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Introduccion

Scribus es un disefiador gréafico concebido como una herramienta para la confeccién de
textos imprimibles de excelente presentacion. Es software libre, multiplataforma, y

disponible para gnuLinEx.

Scribus no viene instalado por defecto en gnuLinEx. La instalacién del programa puede
realizarse de la forma habitual a través del administrador de paquetes o abriendo un

terminal, como root, con las instrucciones siguientes:
apt-get update

apet-get install scribus

Periodico escolar con Scribus

Como herramienta de disefio, Scribus se presta facilmente a su utilizacién como
instrumento del proceso de maquetado de un periddico o revista escolar. En las préximas
lineas desarrollaremos el proceso de construccion de un periddico o revista escolar de varias
paginas, creando la portada y describiendo las herramientas para formatear las pédginas

interiores.

Por su utilidad, al final de este documento se afiade una breve descripcion de las barras de

herramienta de Scribus.

Antes de comenzar, es conveniente crear una carpeta en la que guardaremos el archivo
Scribus y, dentro de ella, las subcarpetas textos e imagenes. En ellas deberemos guardar,
respectivamente, los textos e imigenes que vayamos a utilizar en la publicacién. De este

modo, mantendremos organizado el trabajo.

Portada

En primer lugar lanzaremos el programa. Tras su instalaciéon podremos encontrarlo en

Menii de Gnome>Aplicaciones>Oficina>Scribus. El programa comenzard a abrirse como
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3 Periddico escolar. Propuesta didactica con Scribus.

se muestra en la figura 1.

Scribus

Open Source Desktop Publishing

Sistema de Fuentes Iniciado

Figura 1. Abriendo Scribus.

A continuacién, aparecerd una ventana como la que podemos ver en la figura 2.

itar’ Estilo Qb_jé‘ﬁf) Pagina Ver Herramientas Extras
Ventanas Script Ayuda

I [ PosicionX|| _Posicién |

Figura 2. Scribus.

Para comenzar a trabajar con Scribus crearemos un nuevo documento mediante
Archivo>Nuevo, utilizando el icono con forma de pdgina en blanco o pulsando sobre la

combinacion de teclas Alt-N.

Al hacerlo se nos mostrard una ventana con el titulo Nuevo documento, destinada a
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establecer las propiedades bésicas del nuevo documento.

Nuevo documento

_gpc ones-

A4 /| | Namero de la primera pagina: [T 4]
tacion: Vertical /| | Unidad por defecto: Milimetros (mm) [
Anchura: [209.503 mm £{ Altura:  [297.035 mm £{ | Marcos de texto autométicos
I Paginas enfrentadas .( Primero pagina izquierda | -Columnas-
| Guias de los mérgenes /| Columnas: _F

‘Superior:  0.000 mm %] lzquierda: [0.000 mm & | Espacio: [pesmm 2
Inferior: [0.000 mm 2| Derecha: [0.000 mm 4}

Aceptar | Cancelar

Figura 3. Propiedades del documento.

En ella aparecen unos valores predeterminados que podremos modificar a voluntad. Al
pasar el ratén sobre cada uno de los botones de la ventana obtendremos informacién acerca

de las propiedades que controlan cada una de ellos.

Estableceremos los valores que se muestran en la figura 3: Formato de pagina A4, con
orientacion Vertical y sin guias en los margenes. Para fijar la unidad de medida en
milimetros seleccionaremos Milimetros (mm) en la seccion Unidad por defecto. Tras

realizar estas variaciones, al pulsar sobre el botén Aceptar, se nos abrird una hoja en

blanco.
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5 Periddico escolar. Propuesta didactica con Scribus.

Scribus 1.2.1 - [Documento-1]

Figura 4. Documento abierto con guias.

La distancia en puntos, milimetros, pulgadas o picas (segin lo establecido en Unidad por
defecto en la parte superior derecha de la figura 3) marca la distancia entre el borde y cada
una de las guifas. Si, una vez creado el documento, se desean modificar estos valores
abriremos la ventana de Configuracion del documento (Figura 5), seleccionando

Archivo>Configuracion del documento ... , y estableceremos los valores deseados.
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Configuracion del documento

~Formato de pagina

_| Paginas enfrentadas

Tamafio: Ad Orientacion: Vertical
Anchura: 209.903 mm Altura: 297.039 mm
~Gufas de los margenes

Superior:  [0.000jmm 4 Izquierda: [0.000 mm &
Inferior: [0.000 mm %] Derecha: [0.000 mm %

Numero de la primera pagina: |1 ﬂ

1 Primero pagina izquierda

Aceptar | Cancelar |

Figura 5. Configuracién del documento.

Establecidos los valores indicados en primer lugar tal y como puede verse en la figura 3,

Propiedades del documento, pasaremos a maquetar la portada para obtener un documento

semejante al que se muestra en la figura 6, que serd la portada de nuestro periddico escolar.

antiniketan

PERIODICO ESCOLAR

Numero 0 - 2 de marzo de 2005

Ratonste es la mascota de Squeak, un
pragrama gue venimos utilizando en el aula
de de informatica del centro, para realizar
RABINDRANATH TAGORE animaciones, simulaciones y juegos. Es una
en Bolpur, la India. herramienta entretenida que sirve para que
Santiniketin es un

nombre sonoro que el ordenador . haga‘ _cosas.
significa Morada de Ratonete es un personaje muy simpatico
Paz, evoca paisajes que nos encontramos nada mas accedemos
exoticos e invita a al Mundo de Squeak. Como nos ha gustado,
la ensofiacion. Por aqui lo tenemos presidiendo nuestra portada.
ello,hemos escogido
este nombre para
nuestro  periddico
en la escuela.

Cultivar la
imaginacion y la
creatividad de
alumnos v
rofesores es una

ente de
enriquecimiento .
ersonal y  social Alumnos de tercer curso de ﬁrimarla *Jugando”
ificilmente con Squeak.

apreciable en su
justa medida.

Santiniketin es un
buen nombre para
el periddico escolar
de " nuestro centro,
una apuesta por la
az, la tolerancia y
a no violencia que
predicaba el poeta
indio.

El Director.

E D I T O R I A L

Figura 6. Portada del periddico.
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7 Periddico escolar. Propuesta didactica con Scribus.

El método general de trabajo con Scribus consiste en crear un marco de texto, de imagen o
de tabla -segtin corresponda- y, a continuacion, cargar el archivo correspondiente al marco
creado. También es posible insertar poligonos, formas geométricas y lineas mediante los

botones correspondientes. Utilizando esta técnica vamos a ir incluyendo texto e imdgenes.

Para trabajar mas comodamente podremos activar la opcién Ver>Mostrar cuadricula para
que se haga visible un enrejillado (Figura 7) que nos permita ajustar los objetos que, a
continuacion, afladiremos a la pagina. La cuadricula estd formada por lineas auxiliares que

no se imprimen.

Figura 7. Hoja en blanco con cuadricula.

Decoracion lateral

En el lateral izquierdo de nuestra portada observamos una banda vertical de color verdoso

Maximo Prudencio Conejo



Periddico Escolar. Propuesta didactica con Scribus 8

que serd el primer objeto que introduzcamos. Para ello haremos clic sobre el botén Dibujar
varias formas y, con el ratén, dibujaremos un rectdngulo vertical. No importa que,
inicialmente no se ajuste a las dimensiones de la pégina. Posteriormente podremos
agrandarlo ayudandonos de los cuadritos de las esquinas de la forma dibujada. Para situarlo
en el margen izquierdo nos ayudaremos de las flechas de los cursores o directamente lo

arrastraremos con el ratén hasta el margen izquierdo.

Una vez situada en el lugar seleccionado y redimensionada a las medidas que mejor nos
parezcan, con el ratén sobre el objeto, haremos clic con el botén derecho del ratén y

seleccionaremos la opcién Mostrar propiedades.

| XY, Z Forma

[ Texto Imagen
| Linea Colores
Nombre:
“ImagenZ\ ‘
- Geometria
Posicion X: |—0.589 mm ﬂ
PosiconY: [0.469 mm =
Anchura:  [45.000 mm =
i Altura:  [301.000 mm =
Rotacién: |0.00 ° -
S —
Punto base: | VT
W
~Nivel —— ?
e Bl
vy g

Figura 8. Introduccién de la decoracién lateral

Obsérvese que en el apartado X, Y, Z el valor para la posicion X (Figura 8) es algo mas de
medio centimetro negativo. El objetivo es que no queden rebordes en blanco entre la banda
verdosa y el borde del papel. Para cambiar el color haremos clic en la seleccion Colores y

seleccionaremos el valor Aquamarine4.

Maximo Prudencio Conejo



9 Periddico escolar. Propuesta didactica con Scribus.

Titulares

El titulo del periédico escolar, Santiniketdn, se compone de dos partes. La letra S
mayuscula y el resto del texto. El procedimiento para introducir ambas partes es semejante.
Comenzaremos con la letra mayudscula S. En primer lugar, seleccionaremos el botén
Insertar marco de texto, y dibujaremos un rectdngulo. A continuacién, pulsaremos sobre
el boton Editar contenidos del marco (figura 9), escribiremos un texto (la letra mayuscula
S), lo seleccionaremos y, pulsando el botén derecho optaremos por la opcién Mostrar

propiedades para Modificar el tamaiio de fuente.

= Al

Figura 9. Botones Insertar marco de texto y Editar contenidos del marco.

Si el texto no se ve dentro del cuadro arrastraremos hacia abajo y hacia la derecha el tirador
inferior derecho del cuadro de texto hasta que se haga visible. Para resituar la letra

seleccionar el boton Seleccionar objetos y arrastrar la letra con el raton.

Nota: Las flechas del cursor ayudan a realizar un ajuste fino del texto. Manteniendo
presionada la tecla Ctrl, a la vez que se pulsa alguna de las flechas, el movimiento se hace
mds lento.

Manteniendo seleccionada la letra maydscula S, pulsaremos sobre las opciones

Editar>Copiar (Ctrl-C) y, a continuacién, Editar>Pegar (Ctrl-V). Aparentemente no se
registra ninguna variacion, pero si movemos la letra S comprobaremos que tenemos dos, en
lugar de una. Con la que ha quedado en primer término seleccionada pulsaremos sobre el
botén derecho del ratén, escogemos la opciéon Mostrar Propiedades y, en la opcion Texto,
seleccionaremos color de relleno del texto Amarillo Oro o cualquier otro color, como

puede observarse en la Figura 10.

Por dltimo, bastard con desplazar ligeramente la S amarilla de la S negra para que la S
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negra aparezca como sombreado de la amarilla. Posteriormente hay que seleccionar ambas
letras simultineamente. Para ello seleccionamos una de ellas y, manteniendo pulsada la
tecla mayusculas, seleccionamos la otra. Con ambas letras seleccionadas, pulsamos sobre
Objeto>Agrupar (Ctrl-G), De este modo, ambas letras serdn tratadas como un unico
objeto que, una vez ubicado en el lugar deseado podremos bloquear mediante
Objeto>Bloquear (Ctrl-F).

Propiedades

Btk . forma |

Texto imagen
Linea Colores
Nombre:
“Textolo ‘
rGeometria
Pasicion X: |0.000 mm i’
Posicén ¥: [0.000 mm =
______ Anchura:  [0.353 mm = I
Altura: |0.353 mm i’
Ratacian: |0.00 = i’
P
Punto base: | vT
=
rNivel
alzl ulg|u
ri= u|

Figura 10. Letra capital

Para escribir el resto del titulo del periddico, utilizaremos el mismo procedimiento.
Escribiremos el resto del texto y, en Propiedades>Texto, aumentaremos el Ajuste entre

caracteres para que el titulo ocupe todo el ancho de la pagina.

Por tltimo, seleccionamos el objeto S y el objeto antiniketan y los convertiremos en uno

s6lo mediante el procedimiento explicado anteriormente (Ctrl-G).
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11 Periddico escolar. Propuesta didactica con Scribus.

antin

| 0/ Propiedades
| KN Forma
| Texto Imagen
| Linea Colores
( Nombre:- ‘

Lineal3

~Geometria
Posicién X: [0.000 mm
Posicon Y:  [0.000 mm
Anchura:  [0.353 mm
Altura: [0.353 mm
Rotacion:  [0.00°

4T T T T T

I
Punto base: | &T
=

| =Nivel
alal
¥ ° ]

r

[
& |®

Figura 11. Titulo.

Editorial

Para colocar el texto EDITORIAL, como se muestra en la figura 12, procederemos de la
forma acostumbrada para introducir un texto. Es decir, seleccionaremos el botén Insertar
marco de texto, y dibujaremos un rectdngulo. A continuacién, pulsaremos sobre el botén
Editar contenidos del marco (figura 9), escribiremos el texto EDITORIAL, Ilo
seleccionaremos y, pulsando el botén derecho optaremos por la opcion Mostrar
propiedades para Modificar el tamaiio de fuente, el color, anchura, alineacion, etc.

hasta obtener el aspecto deseado.

Por dltimo, en la opcién Rotacion de la seccion X, Y, Z de Propiedades estableceremos un

giro de 90° para que el texto se oriente verticalmente como se muestra en la Figura 12.
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X

antiniketan| e

L e T Texto Imagen
I Linea Colores
Nombre:
“Lineal 3 ‘
-Geometria
"""""""" Posicién X: [0.000 mm i’
Posicon ¥: |[}.000 mm i’
Anchura:  |0.353 mm — I
Altura: |0.353 mm ﬂ
Rotacién:  [0.00 © —
N
Punto base: | vT
.
~Nivel
o [
v ufs

Figura 12. Editorial.

Iméagenes

Como puede observarse en la figura anterior, se han introducido ademds dos textos,
PERIODICO ESCOLAR y Niimero 0 -2 de marzo de 2005. utilizando el procedimiento
citado de introduccién de textos. Entre ellos, y mediante un procedimiento similar
insertaremos el icono de Ratonete. En este caso utilizaremos el icono Insertar imagen
(Figura 13), dibujaremos un pequefio rectingulo y, con el rectdngulo seleccionado,
pulsaremos el botén derecho del ratén para, mediante la opcién Cargar imagen..., buscar

en nuestro equipo la imagen a insertar.

Figura 13. Insertar imagen.

Lineas

Entre el titulo del periddico y los subtitulares se ha incluido una linea de separacion

utilizando el bot6n Insertar lineas (Figura 13).
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7

Figura 14. Insertar lineas.

El mismo procedimiento se ha utilizado para establecer una linea vertical de separacion de
las dos columnas en las que se va a distribuir el texto de la portada, como se muestra en la

figura 15.

Propiedades

KXl Forma
Texto Imagen

ntiniketan
: "mm % N;“:';v . m: Ildmm:”.i:!i‘nea | Colores
s |

Textol9

~Geometria

Posicitn X: Wi‘
Posicon X: Wi‘
Anchura: Wﬂ
Altura: |0353—§|
Rotacion: llJDtl‘—il

P N—

Punto base: | vT
VW

W wals
i oF

Figura 15. Distribucion del espacio en dos columnas.

Textos

Para comenzar a introducir texto pulsaremos sobre el icono Insertar marco de texto

(Figura 16) y dibujaremos un rectdngulo en el lugar en el que deseemos ubicar el texto.

=

Figura 16. Insertar marco de texto.
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A continuacién, haremos clic sobre el boton Editar el texto con el editor interno (Figura

17) para activar un sencillo procesador de textos que nos permitird introducir el texto.

=

Figura 17. Editar el texto con el editor interno.

Terminada la introduccion del texto pulsaremos sobre el botén Actualizar el Marco de

Texto y Salir (Figura 18) para que el texto escrito se incorpore al marco anterior.

i Editorinterno _______________________§

Archivo Editar Preferencias |

15 S o v)-cle L/ NimbusSansLBold 7112.0 pt 1100 % :]:'

| === =[=| Sin estilo ¥

1ul x}ﬂ_ﬂe | @fAjuste entre ca actet‘es-:l().() pt i’

HE 0,

‘Z’ Mbiack i o0 iActualizar el Marco de Texto y Salir|

# MBlack /1100 %

Sin estilo I santiniketan era el nombre de la escuela de &
RABINDRANATH TAGORE en Bolpur, la India. Santiniketan
es un nombre sonoro que seginifica Morada de Paz, evoca
paisajes exoéticos e invita a la ensofiacién. Por ello, hemos
escogido este nombre para nuestro periédico en la
escuela.

Sin estilo

Sin estilo Cultivar la imaginacién y la creatividad de alumnos y
profesores es una fuente de enriquecimiento personal y
social dificilmente apreciable en su justa medida.

Sin estilo

Sin estilo |Santiniketan es un huen namhre nara el neriddico escalar Lé

Parrafo actual; Totales:

Palabras: 2 Caracteres: 12 ’:"-érrafos; 7 Palabras: 98 Caracteres: 610 =

Figura 18. Edicion de Texto.

Esta no es la dnica forma de introducir texto en un documento. Si el texto a afiadir a la
pagina ya estd compuesto resultard mas cémodo incorporarlo desde un archivo externo.
Para ello se procede, en primer lugar, de la forma habitual, pulsando sobre el icono
Insertar marco de texto (Figura 16) y dibujando un rectiangulo en el lugar en el que

deseemos ubicar el texto.

Seguidamente, manteniendo el puntero del ratén dentro de los limites del rectdngulo
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15 Periddico escolar. Propuesta didactica con Scribus.

dibujado, pulsamos con el botén derecho del ratén y, en el ment emergente (Figura 19)

seleccionamos la opcién Cargar texto ....

Borrar
Borrar contenidos
Ocultar propiedades...

Figura 19. Cargar Texto.

En la ventana que se abrird a continuacién bastard con seleccionar el archivo de texto que

queramos incluir y pulsar sobre el botén Abrir.

Fotos

Para insertar una foto en nuestra publicacién pulsaremos sobre el botén Insertar Imagen

de la barra de objetos de Scribus (Figura 20).

Figura 20. Insertar imagen.
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Con ayuda del ratén dibujaremos un rectdngulo en el lugar del documento en el que
deseemos situar la imagen. Pulsamos en el interior del rectdngulo con el botén derecho del

ratén y, en el mend emergente, seleccionamos la opciéon Cargar imagen..., localizamos la

imagen a utilizar en nuestra publicacién y pulsamos sobre el botén Abrir.

Para ajustar la imagen al tamaiio de la pagina hacemos clic en Herramientas>Propiedades
o pulsamos el botén derecho del ratén sobre el marco de imagen y, en el mend emergente,

seleccionamos la opcion Mostrar propiedades...

En la ventana Propiedades encontraremos los botones XYZ, Forma, Texto, Imagen,

Linea y Colores. A partir de cada uno de ellos se accede a funciones especificas del objeto

seleccionado.

El botén XYZ permite posicionar el objeto vertical (X) y horizontalmente (Y) en el
documento. Las opciones Anchura y Altura facilitan el redimensionado del objeto. Si se
mantienen los eslabones unidos pulsando sobre el icono situado a su derecha mantendremos

la proporcién del objeto.

El resto de las opciones del cuadro Propiedades se utilizan para la modificacion de los

valores que indican como titulo: Forma, Texto, Imagen, ...
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17 Periddico escolar. Propuesta didactica con Scribus.

Es bastante probable que la imagen seleccionada no se ajuste a las dimensiones del marco y
se muestre parcialmente. Para que la imagen se ajuste a las dimensiones del marco
seleccionaremos el objeto, haremos clic sobre Herramientas>Propiedades>Imagen y

marcaremos la opcion Escalar al tamaiio del marco.

Nota: Con la imagen seleccionada hacer clic sobre el botéon derecho del ratén y
seleccionar la opcién Ajustar marco a imagen para que el marco tome las medidas de la
imagen seleccionada.

Una opcidén muy interesante en Propiedades de los objetos que insertemos es la de permitir
distintas disposiciones de textos e imdgenes. En la secciéon Formas de las Propiedades de
un objeto, disponemos de la opcion El texto fluye alrededor del marco, con tres variantes,

para relacionar la disposicion de textos e imagenes:

> El texto fluye alrededor del marco: Hace que el texto del marco de debajo fluya

alrededor de la forma del objeto.

> Usar cuadro circunscrito: Utiliza el cuadro circunscrito en lugar de la forma del marco

para que fluya el texto.

> Usar linea de contorno: Utiliza una segunda linea basada originalmente en la forma del

marco para que fluya el texto.

Para superponer texto e imagen podemos jugar con la disposicién en capas de uno de los
objetos haciendo clic con el botén derecho sobre uno de ellos (texto o imagen),
seleccionando la opcién Nivel y, dentro de ella, la apropiada al efecto que deseemos

obtener (Enviar al fondo, Traer al frente, Bajar o Subir).

Poligonos y formas geométricas

Para introducir formas poligonales seleccionaremos la herramienta correspondiente. Los
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botones Dibujar varias formas ¢ Insertar poligonos permiten introducir diferentes formas

poligonales.

)

Figura 21. Botones Dibujar varias formas y Insertar poligonos.

Una vez dibujadas pueden colorearse o convertirse en contenedores de texto y/o imdgenes
haciendo clic con el botén derecho del ratén y seleccionando las opciones Convertir a >

Marco de texto o Convertir a > Marco de imagen.

Paginas

Completada la portada del documento, insertaremos una nueva pédgina haciendo clic sobre

Pagina > Insertar...

Insertar 1 ill pagina(s)

al final _"Hl—i]l

Plantilla: Normal j|

‘ ceptarl Cancelarl
¥

Figura 22. Insertar pagina.

En el mend de didlogo Insertar paginas podremos determinar el nimero de paginas a
insertar, donde las insertaremos y si deseamos que su formato se ajuste a alguna de nuestras
plantillas. Pero, previamente, deberemos crear las plantillas para el documento o, una vez

creadas, aplicarlas a cada una de las paginas.
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19 Periddico escolar. Propuesta didactica con Scribus.

Plantillas

Para la confeccion del periddico interesa crear una plantilla para la pagina de la izquierda y
otra para la pagina de la derecha, cuya respectivas distribuciones se dispongan “en espejo”.
Para ello pulsaremos sobre Editar>Plantillas... que nos abrird la ventana de didlogo Editar

Plantillas que se muestra en la figura 23.

[Normal ‘ Afiadir

Nuevo

Duplicar

i

Borrar

Cerrar

Figura 23. Ventana de didlogo Editar Plantillas.

Al hacer clic sobre el botén Nuevo sea mostrard una nueva ventana destinada a dar nombre

a la nueva plantilla.

Nombre: |IZQUIERDA|

Aceptarl Qancelar|

Figura 24. Ventana de didlogo para dar nombre a la nueva plantilla.

Nombraremos IZQUIERDA a la nueva plantilla que veremos incorporarse a la relacion de
plantillas de la ventana Editar Plantillas. A continuacién, con esta ventana de didlogo
abierta y la pagina vacia en la pantalla, pulsaremos sobre Pagina>Administrar Guias... Al

objeto de contar con guias que nos permitan ajustar textos e iméagenes afiadiremos las que
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nos parezcan necesarias. Finalmente, para evitar que se desplacen accidentalmente

activaremos el boton Bloquear las guias y pulsaremos sobre el botén Aceptar.

Nota: Para poder ver las guias es necesario tener activada la opcion Ver>Mostrar Guias.

Si se han creado paginas y, posteriormente, se les desea dar formato con alguna de las
plantillas creadas, tan sélo tendremos que pulsar sobre Pagina>Aplicar plantilla... y

seleccionar una de las plantillas creadas.

(0] Aplicar Plantilla X

Plantilla: IZQUIERDA [

# Aplicar a la pagina actual
- Aplicar a todas las paginas pares
-+ Aplicar a todas las paginas impares

~ Aplicar desde la pagina: |1 il Hasta: |2 ‘:j

|Aceptar| gancelar|

Figura 25. Aplicar Plantilla.

Columnas periodisticas

Para crear varias columnas de texto al estilo de los periddicos, seleccionamos la
herramienta Insertar marco de texto y dibujaremos la forma de la columna. A
continuacién, pulsamos sobre Objeto>Duplicar (Ctrl-D). El objeto se duplica sobre el
original y es preciso desplazarlo con la ayuda del ratén. Ambos objetos-columna no se
muestran simultdineamente. Es necesario hacer clic sobre su ubicacién en pantalla para que

se hagan visibles.

Utilizando el mismo procedimiento creamos una tercera columna. A continuacion,
manteniendo pulsada la tecla Maytsculas, haremos clic sobre los tres objetos-columna.

Las tres columnas creadas y seleccionadas presentardn un aspecto semejante al de la figura
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26.

Para situar convenientemente las tres columnas
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Figura 26. Columnas periodisticas.

haremos clic sobre

Distribuir/Alinear... y en el mentd emergente cumplimentamos con los valores que se

observan en la ventana de la figura 27. Por iltimo, pulsamos sobre Aplicar, para

comprobar los cambios, y Aceptar, para que estos cambios se incorporen definitivamente

al documento. Podremos comprobar la alineacién de las columnas pulsando sobre ellas

manteniendo simultdneamente pulsada la tecla Mayiisculas.

Distribuir/Alinear

Horizontal
Entre: Centro K|

-~ No cambiar

~ Alinear
i al
Desplazamiento [0.00 mn3;
# Distribuir equitativamente

Vertical

Entre: Lados superiores

-~ No cambiar
+ Alinear

Desplazamiento |0.00 mn%
~ Distribuir equitativamente

Aceptar| Aglicar| gancelarl

Figura 27. Distribuir/Alinear marcos de texto.
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Una vez creadas y alineadas las columnas procederemos a incorporarles texto. Para ello
seleccionamos la primera columna, pulsamos el botén derecho del ratén y elegimos la
opcion Cargar texto... que nos dard paso a la ventana que nos permite seleccionar el texto a

insertar dentro de la columna.

Para que el texto fluya de la primera a la segunda columna, seleccionaremos ambas
columnas con ayuda de la tecla Mayusculas, haremos clic sobre el boton Enlazar marcos
de texto y, por tltimo, clic sobre la segunda columna para que se haga efectiva la transicién

del texto. Idéntico procedimiento deberemos utilizar seleccionando la segunda y tercera

columna para que el texto continte en esta tltima.

Para dar formato al texto seleccionaremos las columnas con ayuda de la tecla Maytsculas y
haremos clic sobre el botén Editar el texto con el editor interno. El texto se abrird en el

editor de texto de Scribus en el que, seleccionado el texto a modificar, podremos aplicar los

estilos o formatos deseados.
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Tablas

Para insertar tablas seleccionaremos la herramienta Insertar tabla (Figura 28) de la barra

de botones y, a continuacion, dibujaremos el rectdngulo que servird de marco a la tabla.

Figura 28. Insertar tabla.

Al terminar de hacerlo, se abrird la ventana Insertar tabla de la figura 29 en la que

deberemos indicar el nimero de filas y columnas.

6=

NtUmero de columnas: | ﬂ

Nimero de filas:

Aceptar | Cancelar |

Figura 29. Insertar tabla.

Para insertar texto en cada una de sus celdas, en primer lugar deberemos seleccionar la
celda haciendo doble clic sobre la misma, seleccionar el boton Editar contenidos del

marco ¢ introducir el texto.

Numerar paginas

Dibujar un marco de texto, seleccionar el botén Editar contenidos del marco y pulsar
Ctrl-#. Es decir, para que se incorpore el nimero de pdgina deberemos pulsar

simultaneamente sobre la combinacion de teclas Ctrl-Alt Gr-#.

Maximo Prudencio Conejo



Periddico Escolar. Propuesta didactica con Scribus 24

Barras de trabajo

El entorno de trabajo de Scribus presenta dos barras de herramientas situadas en la parte
superior de la pantalla que proporcionan las herramientas bésicas de trabajo con los

documentos a maquetar: La barra de menus y la barra de herramientas.

Barra de menus

Semejante a las barras de menuds de otros programas de edicién, proporcionan al usuario
acceso a las diversas opciones de Scribus, categorizadas en las opciones que se muestran
(Figura 30).

@ Archivo Editar Estilo Objeto Pagina Ver Herramientas Extras Preferencias Ventanas Script Ayuda wi~ix|

Figura 30. Barra de menus de Scribus.

Barra de objetos

La barra de objetos es el recurso mds utilizado para componer los textos de Scribus (figura
31).

108E0SANEREO O /1 5Q Al &=L B i

Figura 31. Barra de objetos de Scribus.

Opciones de la barra de objetos
Crear un nuevo documento.
Abrir un documento.

Guardar € documento actual.

DOJN Tu W

Cerrar el documento actual.
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Imprimir el documento actual .

U

Guardar € documento actual como PDF

- B

Seleccionar objetos.
Insertar marco de texto.

Insertar imagen.

[ & [

Insertar tabla

Dibujar varias formas.

Insertar poligonos.
Insertar lineas.
Rotar objetos.
Acercar o dgar.

Editar contenidos del marco.

Editar €l texto con @ editor interno.

B2 AN O

Enlazar marcos de texto.

Desenlazar marcos de texto.

Medir

Insertar campos PDF

. & E

Insertar anotaciones de PDF

I
i
2
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